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Software: Zusammenbau von Komplettwerkzeugen vereinfacht

Eingereicht von admin am 11. Dez 2010 - 03:00

2D-Grafik und 3D-Solid Editor: zwei neue Softwaretools von TDM Systems erméglichen Anderungen an Werkzeugzeichnungen mit nur -
wenigen Mausklicks

Softwareentwicklung angelehnt an die Bedirfnisse der Kunden: Mit zwei neuen Tools ihrer Werkzeugverwaltungssoftware, dem TDM
2D-Grafik Editor und dem TDM 3D-Solid Editor, erleichtert TDM Systems kinftig Anwendern die Anpassung von Werkzeugzeichnungen und
damit den Werkzeugzusammenbau. Im Ergebnis optimieren die Anwender die Qualitat ihrer Werkzeuggrafiken fir CAM- und
Simulationsprozesse.

Viele Werkzeughersteller stellen fir ihre Werkzeuge zwar
Zeichnungen zum Download bereit, die Crux dabei: Die
Hersteller verwenden oft verschiedene Zeichnungsformate
und Zeichnungslayer nach unterschiedlichen Standards.

Anforderungen: Nullpunkt und Ausrichtung einer Zeichnung
kénnen sich unterscheiden, zudem gibt es differenzierte
Markierungen hinsichtlich der schneidenden und nicht
schneidenden Teile eines Werkzeuges. Will der Anwender nun
eine Zeichnung andern bzw. anpassen, bleibt bisher nur der
Wechsel ins CAD-System. Das Resultat: Die Anlage und
Pflege der Werkzeugdaten beziehungsweise der
Zusammenbau von Komplettwerkzeugen in TDM verzdgert
sich. "Viele CAD-Systeme bieten eine enorme Bandbreite an
Funktionen, sind aber fiir kleinere Anderungen an
Werkzeugmodellen Uiberdimensioniert”, sagt Angela Albus,
Leiterin der Datenabteilung bei der TDM Systems GmbH.
"Um auch ohne umfangreiches CAD-System einfache
Werkzeugmodifikationen und einen unkomplizierten
Werkzeugzusammenbau zu erméglichen, haben wir zwei
einfach zu bedienende, aber leistungsfahige Editoren fiir 2D-
und 3D-Grafiken entwickelt."

Die Anforderung kam dabei von Kundenseite wéhrend eines
Workshops im TDM-Anwenderkreis. Zahlreiche Unternehmen i
nutzen TDM an mehreren Arbeitspldtzen, zum Beispiel in der == =Sais
NC-Programmierung, der Voreinstellung und im Werkzeuglager. Um kleinere Zeichnungsdnderungen vorzunehmen, musste oftmals ein
Wechsel ins CAD-System vorgenommen werden, was von den TDM-Anwendern als aufwandig definiert wurde. Zudem ist nicht an jedem
TDM-Arbeitsplatz zugleich ein CAD-System installiert.

Bild 1: Intuitiv zu bedienen: Neben iiblichen Funktionen wie Zei Layer setzen, Drehen, V Stutzen,
Dehnen usw. bietet der TDM 2D-Grafik Editor auch TDM-spezifische Funktionen, beispielsweise um XS-MaBe oder Durchmesser
(Dc) zu setzen.

2D-Zeichnungen schnell modifiziert

Um die Arbeitsprozesse in der Datenpflege zu optimieren und die Modifizierung von Werkzeuggrafiken zu erleichtern, wurden von den
TDM-Softwareexperten der "TDM 2D-Grafik Editor" und der "TDM 3D-Solid Editor" entwickelt. Zweck dieser Tools ist es, 2D- und
3D-Werkzeugkomponenten in die "richtige Form" zu bringen und so den automatischen Komplettwerkzeugzusammenbau zu beschleunigen.
Der TDM 2D-Grafik Editor verfiigt neben der Anderung von 2D-Zeichnungen iiber weitere niitzliche Funktionen: der Anwender kann die
Zeichnungslayer variabel setzen, er kann den Nullpunkt verédndern und das Werkzeug beziehungsweise dessen Ausrichtung drehen;
Hullkonturen kénnen geschlossen, BemaBungen und Beschriftungen geéndert werden. Bei 2D-Komplettwerkzeugen kénnen die Komponenten
ein-/ausgeblendet werden und so Liicken zwischen den verschiedenen Layern reduziert werden. Dies spielt vor allem bei Werkzeugen eine
Rolle, deren Auskragldnge unklar ist.

10l %/ Turbo zum 3D-Komplettwerkzeug

)Auch hinsichtlich der Nutzung von 3D-Werkzeugmodellen hat
sich in den letzten Monaten viel getan. Viele CAM-Systeme
fangen jetzt damit an, keine Werkzeugdummys mehr zur
Simulation zu benutzen, sondern mit realen
olumenmodellen zu arbeiten. Um die dafiir benétigten
3D-Zeichnungen leichter an die individuellen Anforderungen

hat das Tubinger Softwarehaus ebenfalls neu einen eigenen
'TDM 3D-Solid Editor entwickelt. Mit dem neuen 3D-Tool
kénnen auch nicht-konforme 3D-Grafiken auf einfache Weise
abgeandert werden, so dass sich anschlieBend daraus
einfach Komplettwerkzeuge in TDM zusammenbauen lassen.
Der TDM 3D-Solid Editor ist in der Lage, 3D-Modelle in Form

:" = von SAT- oder Step-Dateien zu bearbeiten. Neben den
e = Grundfunktionen, wie Nullpunkt versetzen oder
gt i oy e <] Kennzeichnung von schneidenden und nicht schneidenden
o~ e [Teilen, kann der TDM 3D-Solid Editor im 3D-Modell eine
. Konvertierung von mm in inch und umgekehrt durchfiihren.
Fuisel Backas Dies ist fur sehr viele Unternehmen eine zeitsparende
St Cuting Bodies Erleichterung, da in den seltensten Fallen die

\Werkzeuggrafiken in beiden BemaBungen vorhanden sind.
Ready +|"Zu den CAD/CAM-Systemen gibt es zwar Schnittstellen,

diese Ubergeben jedoch nur bestimmte Parameter. Die
daraus erzeugten Modelle entsprechen oft nicht exakt dem realen Werkzeug. Mit unserer neuen Software kann dieses Manko behoben
werden", so Angela Albus.

Bild 2: Set Cutting Bodies: Ohne CAD-System sind mit dem TDM 3D-Solid Editor und nicht-: de Teile an

einem Werkzeug in wenigen Sekunden festgelegt.

TDM-Anwender kdnnen nun realitdtsgetreue 3D-Modelle unmittelbar in ihrer Werkzeugverwaltungssoftware zusammenbauen und diese
anschlieBend als 3D-Komplettwerkzeugmodell in das CAM-System fir ihre Simulationsbetrachtung laden. "Ein weiterer Vorteil ist die leichte
und intuitive Bedienung", weiB Angela Albus. "Da ist es effektiver, kleinere Anderungen direkt im TDM 3D-Solid Editor vorzunehmen und die
Grafik dann als SAT- oder STEP-File komplett an das CAM-System zu libergeben."
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